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ﬂ O Minas Olimpica Incentivo ao Esporte (MOIE) é um programa de fomento

0 QUE E 0 MINAS OLIMPICA INCENTIVO AO ESPORTE?

a préatica esportiva em Minas Gerais. Por meio deste mecanismo, € possivel

que o apoio financeiro concedido a projetos desportivos aprovados pela

Secretaria de Estado de Esportes (SEESP), seja deduzido do saldo devedor
mensal do ICMS, realocando, assim, a verba em forma de servigos para a
populacdo. O MOIE tem como objeto o fortalecimento do desporto e do

paradesporto no Estado, através do esfor¢co conjunto entre o Governo de

Minas, apoiadores e executores de projetos esportivos.

. 1 Legislacdo aplicada ao MOIE

Lei N2 20.824 de 31 de julho de 2013- (artigos 24 a 28): concede
incentivo a projetos desportivos aprovados pela SEESP.

AT

Decreto N2 46.308 de 13 de agosto de 2013: regulamenta os arts. 24 a
28 da Lein®20.824,de 31 de julho de 2013.

Resolucio SETES 08/2014: estabelece os procedimentos para a

execucdo e a prestacdo de contas de Projetos Esportivos.

Resolucdo SETES 21/2014: aprova o Regimento Interno do

Comité Deliberativo do Minas Olimpica Incentivo ao Esporte.

Resolucio SEESP 20/2015: constitui Equipe Técnica e Comité
Deliberativo
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Como funciona o MOIE?
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MODULO I

Captagao de = Execucao

Recursos do Projeto =) Prestacdo de Contas

EDITAL DE SELE(}AO DE PROJETOS ESPORTIVOS
N201/2015

Selecio de projetos esportivos que tenham como
caracteristica essencial a promocao e o fomento do esporte e
da pratica de atividade fisica em Minas Gerais. O valor
maximo do apoio financeiro a ser captado é R$200.000,00

(duzentos mil reais), por Projeto Esportivo.

O Formulario de Protocolo do Projeto Esportivo devera
ser impresso e postado devidamente assinado pelo
representante legal até a data 30 de outubro de 2015

(sexta-feira).




IMPORTANTE

De acordo com o Edital N2 01/2015, o valor maximo do apoio financeiro
a ser captado é RS 200.000,00 (duzentos mil reais) sendo:

-90% > até RS 180.000,00 (cento e oitenta mil) para custeio das
despesas do projeto €;

-10% > até RS 20.000,00 (vinte mil) a ser depositado pelo apoiador a
favor da SEESP por meio de Documento de Arrecadacao Estadual para
custeio de projetos com dificuldade de captacao .

1 Quem pode participar do Minas Olimpica
A Incentivo ao Esporte?

- PESSOA JURIDICA SEM FINS LUCRATIVOS COM MAIS DE UM ANO DE
EXISTENCIA LEGAL

iaco Federacoes
Associacoes E "
comunitarias sportivas

Prefeituras
Municipais

Ligas Desportivas

Fundacgoes
Publicas

Clubes

QUEM PODE APRESENTAR PROJETOS ESPORTIVOS?

Podem apresentar projetos esportivos, a pessoa juridica sem fins lucrativos, com mais
de um ano de existéncia legal, a contar da data do primeiro registro do Estatuto em
cartdrio, estabelecida no Estado, em pleno e regular funcionamento, com comprovada
capacidade de execucdo de projeto esportivo, diretamente responsavel pela
elaboracdo, promocao, execucdo e prestacdao de contas do projeto esportivo a ser

beneficiado pelo programa.



PARA PARTICIPAR, O EXECUTOR DEVE POSSUIR ATE 3 (TRES) PROJETOS,
CONSIDERADOS OS EM ANALISE E OS APROVADOS QUE AINDA NAO ENTRARAM EM

EXECUCAO.

OBS: o limite de 3 projetos ndo é contabilizado por Edital de Selecdo de Projetos
Esportivos. Exemplo: se o Executor tiver dois projetos aprovados sem execucao
iniciada em um Edital anterior, podera protocolar um novo projeto, abrindo novas
vagas caso um dos Projetos aprovados tenha a execugao iniciada.

VEDACOES

E vedada a apresentacdo de Projeto Esportivo, cujo Executor:
- esteja blogueado no Sistema Integrado de Administracdo Financeira (SIAFI);

-esteja inscrito como devedor no Cadastro Informativo de Inadimpléncia em relagao
a Administra¢do Publica do Estado de Minas Gerais - CADIN/MG;

- possua débito tributario inscrito em divida ativa;

- tenha como representante legal membro do Comité Deliberativo.

12 ETAPA - CADASTRO DO EXECUTOR
(item 4 do Edital N° 01/2015)

cadastrar o representante legal da entidade no Sistema de Informagdao do Minas
Olimpica Incentivo ao Esporte.

€+ C (2001984934

? Para ter acesso a inscrigio do projeto esportivo, deve-se primeiramente
»
N

Incentivo




COMO REALIZAR O CADASTRO DO EXECUTOR?

Para ter acesso a inscricdo do projeto esportivo, deve-se primeiramente cadastrar o
Executor. Para isso, é preciso que o representante legal da entidade, cadastre-se no
Sistema de Informagdo do Minas Olimpica Incentivo ao Esporte e insira as informacgdes
sobre o Executor.

Para validacdo do Cadastro do Executor pela Equipe Técnica, deverao ser digitalizados
e inseridos (subitem 4.1.1.1 do Edital N2 01/2015):

-Documento de identidade do seu Representante Legal;

-Comprovante de cadastro de pessoa fisica (CPF) do seu Representante Legal:

-Ata ou termo de posse ou designacdo do Representante Legal, ou procuracao e;

-Estatuto em vigor, devidamente registrado, sendo dispensada a apresentag¢ao caso o
Executor seja uma Prefeitura Municipal (subitem 4.1.1.1.4 do Edital N2 01/2015).

A assinatura do representante legal no documento de identidade deve ser
compativel com a assinatura no formulario de Cadastro do Executor, permitindo a

Equipe Técnica verificar a similaridade da assinatura entre os dois documentos.

Os dados informados nos documentos enviados devem ser idénticos aos registrados
no Sistema. A Equipe Técnica verificara se o representante legal indicado na ata de
posse é o mesmo registrado no Sistema, se seu mandato estd vigente e se o Estatuto
esta devidamente registrado em cartdrio. Por isso é indispensavel que os documentos
estejam digitalizados em todas as suas paginas e em boa resolugdo, permitindo a

Equipe Técnica analisa-los com maior facilidade.

ATENCAO

-O representante legal de uma Prefeitura Municipal é necessariamente o
Prefeito, salvo se houver instrumento de delegacdao da competéncia para
outro agente publico.

-O acesso primario ao Sistema é do representante legal do Executor, ou
seja, o Presidente da entidade ou Prefeito do Municipio. Prestador de
Servicos de Terceiros, funciondrios ou outras pessoas relacionadas ao
Executor ndo podem ser cadastradas como representante legal do
Executor, salvo se houver procuragcao ou instrumento de delegacao de
competéncia. Em momento posterior, estas pessoas poderdao ser
cadastradas como AUXILIARES e assim, terao acesso ao projeto.




Ao final do cadastro, serd emitido formuldrio Cadastro do Executor -
Minas Olimpica Incentivo ao Esporte, a ser impresso, assinado pelo
representante legal e digitalizado, para insercao no Sistema.
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22 ETAPA - CADASTRO DO PROJETO
(item 5 do Edital N® 01/2015)

O que é um projeto esportivo?

Projeto é um conjunto de atividades tempordrias, que tem
um inicio e fim, e, por isso, um escopo e recursos definidos,
destinados a produzir resultados especificos em
determinada realidade. O Projeto Esportivo € aquele que
tenha como caracteristica essencial a promocao e o fomento

do esporte e da pratica de atividade fisica em Minas Gerais.




‘ DIMENSOES ESPORTIVAS

Os projetos podem se enquadrar em uma das seis dimensdes
esportivas expressas no Decreto N2 46.308/2013 aqui

descritas de forma resumida:

desporto educacional

desporto de lazer

desporto de formacao

desporto de rendimento
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico
desporto social

Detalhamento das dimensdes esportivas:
(Defini¢Ges retiradas do art. 82 do Decreto 46.308/2013)

| - desporto educacional: direcionado para a préatica desportiva como atividade
extracurricular, com a finalidade de complementar as atividades escolares e promover
o desenvolvimento integral do individuo, evitando-se a seletividade e a
hipercompetitividade de seus participantes;

Il - desporto de lazer: direcionado para o atendimento a populagdo na pratica
voluntaria de qualquer modalidade esportiva, de recreacdo ou lazer, visando a
ocupac¢ao do tempo livre e a melhoria da qualidade de vida, da salde e da educagao
do cidaddo;

lll - desporto de formagado: direcionado para o desenvolvimento da motricidade basica
geral e para a iniciacdo esportiva de criancas e adolescentes, por meio de atividades
desportivas direcionadas, praticadas com orientacao técnico-pedagdgica;

IV - desporto de rendimento: direcionado para a especializacdo e o rendimento

esportivo, com orientacdo técnico-pedagogica, para atendimento a equipes ou atletas



de qualquer idade filiados a entidades associativas de modalidades esportivas, visando
ao aprimoramento técnico e a pratica esportiva de alto nivel;

V - desenvolvimento cientifico e tecnoldgico: direcionado para o desenvolvimento ou
aperfeicoamento de tecnologia aplicada a pratica desportiva, para a formagdo e
treinamento de recursos humanos para o desporto e para o financiamento de
publicagdes literdrias e cientificas sobre o esporte; e

VI - desporto social: direcionado para o atendimento social por meio do esporte, com
recursos especificos para esse fim, e realizado em comunidades de baixa renda,

visando a promover a inclusdo social.

UM PROJETO PODE SE ENQUADRAR EM MAIS DE UMA DIMENSAO ESPORTIVA?

Ndo. Cada projeto devera se enquadrar em uma Unica dimensdo esportiva seja ela:
desporto de rendimento, educacional, social, formacdo, de lazer ou
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico.

E comum os projetos apresentarem caracteristicas de mais de uma dimensao
esportiva, no entanto, o Executor deverd definir a dimensao predominante, pois a
anadlise do projeto como um todo pela Equipe Técnica e pelo Comité Deliberativo
levara em consideracdo a dimensao escolhida.

PRAZO DE EXECUCAO

F\ O projeto deve ter no maximo 24(vinte e quatro) meses de

duracgao.

GRATUIDADE DO PROJETO

O projeto deve ser de acesso gratuito ou mediante doagdo de
alimentos e similares, bem como isento de taxa de inscricao
ou quaisquer outras formas de contribui¢do ou pagamento

pelos seus participantes ou espectadores.




IMPORTANTE!

Serdo rejeitados e arquivados os projetos com previsdao de inicio da
execucao inferior a 120 (cento e vinte) dias corridos contados da data
do protocolo, salvo os eventos internacionais (citados no subitem 1.1.1

do Edital N2 01/2015) que apresentarem carta de intencdo.

Importante salientar que ndo sdo permitidas quaisquer formas de cobranca dos
participantes do projeto. Isto é, ndo pode ser estabelecida nenhuma condicdo
financeira para participar do projeto, por exemplo, exigéncia de aquisicdo de kits ou
uniformes que se caracterizem como condi¢do para participacgdao no projeto. Da
mesma forma, ndo pode ser produzido evento parcialmente gratuito, com entrada
gratuita em parte do espaco e cobranca em outro espaco, caso haja custeio exclusivo
pelo incentivo de recursos compartilhados entre os espacgos: estrutura, recursos

humanos, etc.

DOACAO DE ALIMENTOS

Os alimentos ou similares arrecadados serao destinados pelo Executor a entidades ou
organizacdes de assisténcia social regularmente inscritas no Conselho Municipal de
Assisténcia Social - CMAS ou a entidades e organizagbes com servigos, programas,

projetos e beneficios socioassistenciais regularmente inscritos no CMAS.

Importante ressaltar que a gratuidade do projeto bem como a doagdo de alimentos

deverdo ser comprovados na prestagdo de contas do projeto esportivo.
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INFORMACOES REQUERIDAS NA INSERCAO DO PROJETO ESPORTIVO

Objeto do projeto: O objeto devera descrever, de maneira clara e sucinta, o que

N
g o Executor pretende realizar com o projeto, a acdo que deseja executar.

| Justificativa: A justificativa devera conter os motivos pelos quais se deve
executar o projeto, a importancia dele para os beneficiarios e para a comunidade

em geral, com contextualizagio da realidade social e esportiva em que a

institui¢ido pretende intervir.

Objetivos: Os objetivos deverido indicar os propdsitos do Projeto, ou seja, o que
.| se pretende alcancar quando se realiza uma acdo, estando descritos

preferencialmente em tépicos

OBJETO DO PROJETO

Deve-se ter muita atencdo ao se definir o objeto do projeto. O objeto é como uma
bussola do projeto, pois orienta todos os outros elementos: justificativa, metodologia,
metas, despesas etc. Em casos de readequacdes, reajuste ou utilizacdo de saldo
residual o objeto do projeto nao podera ser contrariado. O objeto deve ser sucinto.

Recomenda-se que seja escrito em uma frase.

O objeto do projeto é a informacdo que serd publicada na tabela de projetos
aprovados do site do Minas Olimpica Incentivo ao Esporte, ou seja, os potenciais

Apoiadores terdo acesso a este conteudo.

Exemplo: Desenvolvimento de ag¢bes de qualificacGo de agentes esportivos nos

municipios da regido do Vale do Mucuri.

JUSTIFICATIVA

Na elaboragcdo da Justificativa, o Executor deve tentar responder a perguntas tais

como: Qual a realidade social que o projeto estara inserido? Em qual(is) problema(s) o

11



projeto pretende contribuir para sua melhoria? Por que tomou a iniciativa de realizar o
projeto? Que circunstancias favorecem sua execu¢do? Qual o diferencial desse
projeto? (inédito, pioneiro, continuidade de acdo ja devolvida, etc.) Qual o histdrico
(da instituicdo, da pratica esportiva que o projeto propde, do contexto que sera

executado)?

OBJETIVOS

Os objetivos devem expressar os resultados que o projeto pretende alcangar:
-Os objetivos sdao o desdobramento do objeto do projeto;

-Devem expressar os beneficios previstos e o impacto positivo esperado a curto, médio

ou longo prazo;

-Devem demonstrar as mudancgas na realidade esportiva do contexto que o projeto

serd executado;

-Devem estar alinhados com a forma da Dimensdo Esportiva do projeto; Alinhar com

as metas do projeto.
-Devem expressar em que aspectos o projeto contribuird em determinada realidade.

Exemplo: Contribuir para a melhoria do desempenho dos atletas de rendimento das

equipes de voleibol dos municipios da regido do Vale do Mucuri.

MODALIDADES

-N3do ha preferéncia de aprovagdo de determinadas modalidades esportivas.

-N3do ha limitacdes de quantidade de modalidades em um projeto.

-O Sistema prevé diversas modalidades, cabendo ao Executor analisar as opc¢les e
escolher aquela(s) mais alinhada(s) com o Projeto Esportivo. A op¢ao "Outros" podera

ser utilizada apenas se ndao houver previsdao da modalidade prevista no Sistema.

12



Metodologia: A metodologia devera esclarecer como o Projeto Esportivo
sera desenvolvido na pratica, devendo conter informagdes como o0s
5\ instrumentos de execucdo do Projeto, o sistema de competicdes, as
. formas de realizacio dos atendimentos, a composi¢cdo da equipe técnica
que trabalhara no projeto, a organizacdo da distribuicio dos materiais

adquiridos e o método de acompanhamento e avaliacdo das atividades.

Publico alvo: A descricdo do Publico Alvo devera conter qual o publico
beneficiado diretamente pelo projeto, especificando detalhes como sua

faixa etaria, localidade e sexo.

Numero de beneficiados: A informacao do quantitativo de beneficiados

diretos do projeto em consonancia com o publico alvo.

METODOLOGIA

Descrever como o projeto sera desenvolvido na pratica.

- Quais ag0es serao realizadas para atingir os objetivos do projeto?

- Quais métodos de trabalho serdo utilizados para executar o projeto esportivo?
- Esclarecer e justificar o método de trabalho a ser utilizado.

- Como sera a estrutura que abrigard o projeto esportivo?

- Esclarecer o planejamento das aulas/treinos, materiais necessarios.

- Qual serd a equipe técnica que trabalhara no projeto esportivo?

- Como sera organizada a distribuicdo dos materiais adquiridos?

- Como sera realizado o acompanhamento e avalia¢ado das atividades?

13




Critério de sele¢io do publico alvo: A informacao da
.. forma de selecdo dos beneficiarios do Projeto Esportivo,
especificando que critérios serdo utilizados para determinar

| quem participara ou nao do mesmo.

Cronograma de atividades: O Cronograma de atividades
devera conter as atividades necessarias para alcance do
objeto do Projeto Esportivo, com indicacao dos meses em

que cada uma sera realizada.

CRITERIO DE SELECAO DO PUBLICO ALVO:

Ao se definir o critério de selecdo do publico alvo, é indispensavel que o Executor
tenha claro se realmente tera acesso a essas pessoas. Por exemplo, um Executor
define que somente participardo do projeto alunos de escolas municipais, no entanto,
ndo se atentou ao fato de que no bairro onde o projeto sera executado nao existem

escolas municipais préximas.

TEMPO NECESSARIO PARA REALIZACAO DE LICITACOES:

No caso de Projeto Esportivo apresentado por pessoa juridica de direito publico, como
Prefeituras, devera ser previsto, no Cronograma de atividades, o prazo necessario para
a realizacdo dos procedimentos licitatérios pertinentes, determinados na legislacao
especifica vigente, bem como o prazo para entrega pelo fornecedor do

servico/material.

IMPORTANTE!

Cada més de execugao do Projeto Esportivo devera conter no minimo 1(uma)
atividade prevista.

14
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AT

Locais: Devera ser indicado o(s) local(is) onde o projeto
acontecera, como escolas, quadras, ginasios, vias e pracas
publicas etc.

No ato do protocolo do projeto nao é obrigatdrio o envio de

declaracdo de cessao de espaco fisico.

Apesar disso, € indispensavel que o Executor esteja seguro
de que podera de fato executar o projeto neste local.

A localidade onde o projeto sera desenvolvido ¢ um fator
extremamente relevante na analise do projeto pela Equipe

Técnica e pelo Comité Deliberativo.

a7

Metas: As metas sao os indicadores utilizados para
monitorar o alcance dos resultados previstos, que
sdao relacionados aos objetivos propostos para o
Projeto. Para cada meta, deverao ser indicados os
quantitativos  previstos e o0os documentos
comprobatorios, que serdao utilizados para
comprovar o alcance das metas do projeto na

prestacao de contas.
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METAS

O cumprimento da meta sera objeto de avaliacdo do projeto na prestacdo de contas.
Deverad ser alinhada com os objetivos do projeto, ou seja, a Meta é a quantificagdo dos
objetivos; A meta atribui valor ao projeto, podendo servir para comprovar a utilidade
publica do projeto; Podera ser quantitativa ou qualitativa, desde que seja passivel de
comprovag¢dao/mensuragdo do seu alcance.

Os documentos indicados como comprobatérios das metas devem conter dados
como: nome do projeto, data de realizagdo, assinatura dos beneficiados ou

profissionais responsaveis.

Meta Obrigatoria

Uma das metas devera necessariamente se referir ao atendimento do publico
alvo do projeto e do nimero de beneficiados constando dentre os documentos
comprobatorios comprovante de presenca/frequéncia, relatério fotografico e

relatdrio consolidado que possibilitem mensuracdo do quantitativo estabelecido.

S

DESPESAS VEDADAS (subitem 7.3 do Edital N 01/2015)

Dentre as despesas elencadas no subitem 7.3 do Edital N2 01/2015, destacam-se

vy

as seguintes vedacdes:

-despesas com premiacio, ressalvada a aquisicio de troféus e medalhas;

-locacao de iméveis e/ou taxa de uso de espago;

-projeto ou execucdo de obras/servicos de Engenharia Civil de construcio,

reforma ou ampliacdo de instala¢io esportiva;

-despesas com lanche, cesta basica, suplementacdo alimentar, coffee break e
similares;

-despesas nio relacionadas diretamente ao alcance do Objeto e a atividades
esportivas, tais como bolsas de estudo, bolsa atleta, bolsa técnico, planos de
saude e odontoldgico e moradia, ainda que destinadas aos beneficiarios do

projeto..

16
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RELATORIO DE DESPESAS

Para cada item de despesa, deverao ser
informados/inseridos:

-o valor unitario;

-a respectiva quantidade para cada més de execucao do
Projeto;

-as caracteristicas do item/servico a ser
adquirido/contratado;

-anecessidade do item para o alcance do objeto;

-a demonstracdo do calculo para definir a quantidade
solicitada e;

-3 (trés) orcamentos/propostas comerciais;

TIPOS DE DESPESAS

No Sistema de informacbes, o Executor deverd escolher o tipo de despesa a ser

cadastrada:

-Bens e Servicos custeados com recursos do incentivo;

-Profissionais(RH) custeados com recursos do incentivo;

-Terceiro-auxilio na elaboracdo, captacdo e auxilio na prestacdo de contas-recursos do

incentivo ou;

-Despesas do projeto custeadas/atendidas com recursos de outras fontes além do

incentivo. Neste Ultimo caso, ndo é necessario o encaminhamento de orcamentos.

17




Posteriormente sera solicitado o preenchimento das informagdes sobre o item de

despesa, conforme exemplo abaixo:

Item de despesa: Bola de Voleibol (60 a 64 cm)
Unidade: Unidade

Valor unitario: RS 80,00

Caracteristicas do item a ser adquirido/contratado: Indicada para categoria mirim.
Material: PU. Peso cheia 240 a 270, Circunferéncia 60 A 64cm, Caracteristicas

adicionais: Miolo removivel.

Necessidade do item para o alcance do objeto do projeto: O projeto atenderd
criangas da categoria mirim, contudo o Executor ndo possui em seus estoques bolas
voltadas especificamente para este publico, o que é muito importante para o

correto aprendizado dos educandos no Voleibol.

Demonstracdo do calculo para definir a quantidade solicitada: Solicita-se o

quantitativo de 20 bolas, sendo 10 para cada ntcleo de 25 pessoas.
Quantidade 12 més: 20

Quantidade 22 més: 0

Valor total: RS 1.600,00 (calculado automaticamente sistema)
Quantidade total: 20 (calculado automaticamente pelo sistema)

Orgamentos: Deverdo ser inseridos 0s arquivos com os orgamentos e preencher das

seguintes informacdes:
Origem: Pessoa fisica ou pessoa juridica.
Data de emissdo: data de emissdo do orcamento.

Valor: valor unitdrio do item de despesa no orcamento.

18



- Os orcamentos devem ser sem rasuras, para
- cada item de despesa, obtidos junto aos
fornecedores e/ou prestadores de servico
e/ou pela Internet, para afericdo da
compatibilidade das despesas do Projeto
Esportivo com o preco de mercado.

INFORMACOES QUE DEVEM CONSTAR NOS ORCAMENTOS

-Para orcamentos de fornecedores fisicos:

A descrigdo detalhada do bem a ser adquirido ou do servigo a ser contratado; o nome,
endereco e CPF/CNPJ do fornecedor; o valor unitério e o total dos bens ou servigos; a data
de emissdo do orcamento/proposta comercial; o nome e a assinatura do responsavel pela

emissdo, seguido dos seus respectivos contatos (telefones e e-mail).

Somente serdo aceitos os orcamentos fisicos que tenham como destinatdrio o proprio

Executor.

- Para or¢camentos de fornecedores virtuais:

A descricdo detalhada do bem a ser adquirido ou do servico a ser contratado; o valor
unitario e o total dos bens ou servicos; o endereco eletrénico e o CNPJ do fornecedor e a
data de emissdo do orcamento. E valida a apresentacdo de pesquisas de mercado oriundas
de publicacbes especializadas e de print da tela de portais comparadores de preco, com
identificacdo clara da data e dos precos dos produtos ou dos servicos de, no minimo,

3(trés) fornecedores distintos.
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DADOS OBRIGATORIOS NOS ORCAMENTOS FISICOS, VIRTUAIS e PESQUISAS DE MERCADO (subitem 5.2 do Edital N201/2015)

Or¢amento/ | Or¢amento/ Print de tela de portais Pesquisa de mercado oriunda de
proposta proposta comparadores de precos com publicacdo especializada com
Dados obrigatorios comercial comercial identificacdo dos precos de identificacdo dos precos de produtos ou
fornecedor fornecedor produtos ou dos servicos de no dos servicos de no minimo, 3
fisico virtual minimo, 3 fornecedores distintos. fornecedores distintos.
Executor como destinatario do .
orcamento.
Descri¢do detalhada do bem a
ser adquirido ou servigo a ser X X
contratado
X (deve ser informado o nome da
Nome do fornecedor X X X o o , ;
institui¢do responsdvel pela pesquisa).
Endereco do fornecedor X
CPF/CNP]J do fornecedor X X
Valor unitario X X X X
Valor total X X X X
Data de emissao (no caso de
fornecedores virtuais e portais x(data informada no documento da
comparadores de precos, é X X X pesquisa ou, em caso de pesquisas virtuais,
considerada a data informada a data informada no rodapé do Windows)
no rodapé do Windows).
Nome e assinatura do
responsavel pela emissao (é X
aceita assinatura digital)
Contatos (telefones e e-mail) X
Endereco eletrénico (site) X X X (em caso de pesquisas virtuais)
Tributos e encargos sociais X (encargos deverdo ser ~ .
. . X(encargos deverdo ser informados
devidos(em caso de recursos X informados separadamente no

humanos)

cadastro da despesa)

separadamente no cadastro da despesa)
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IMPORTANTE!

-Os orcamentos/propostas comerciais enviados nao poderao

ser de data anterior a 60 (sessenta) dias da data de

protocolo do Projeto.

-Os valores das despesas deverdo ser iguais ou inferiores a
média ou a mediana dos orcamentos apresentados para
cada item, devendo prevalecer a menor medida estatistica

dentre as duas.

COMO SAO CALCULADAS A MEDIA E A MEDIANA?

Média: Para aferir o valor da média entres os orcamentos enviados, soma-se o
valor unitdrio de cada orcamento e divide-se pela quantidade de orcamentos
enviados, por exemplo:

Orgamento 1: Valor unitario: RS 10,00

Orgamento 2: Valor unitario: RS 12,00

Orgamento 3: Valor unitario: RS 11,00

Calculo:

Orgcamento 1 + Or¢gamento 2+ Orgamento 3
RS 10,00+ RS 12,00 + RS 11,00 = RS 33,00
=R$ 33,00/ 3 = R$ 11,00 (MEDIA)

Mediana: Para aferir o valor da mediana entre os orcamentos enviados, considera-
se sempre o orcamento do meio em ordem crescente (do menor para o maior). Por
exemplo:

Orgamento 1: Valor unitario: RS 10,00

Orgamento 2: Valor unitario: RS 12,00

Orgamento 3: Valor unitario: RS 11,00

Ordem crescente: Orcamento 1, Orcamento 3, Orcamento 2
R$ 10,00 R$ 11,00 RS 12,00
(MEDIANA)

Nos exemplos acima, o valor da média e da mediana foram idénticos. Nos casos
em que eles diferirem, sera considerado o menor valor entre os dois.




RECURSOS HUMANOS

Os 3 (trés) orcamentos/propostas comerciais

deverao conter todos os tributos e encargos sociais

devidos, de acordo com a forma de contratacao de
pessoal, conforme modelos disponiveis no endereco

eletronico incentivo.esportes.mg.gov.br.

RECURSOS HUMANOS

A ndo previsdo no Projeto Esportivo da totalidade de tributos e de encargos devidos na
contratacdo ndo isenta o Executor da responsabilidade de seu pagamento, que devera
ser inclusive comprovado na Prestagdao de Contas, mesmo sendo custeado com outras

fontes de recurso.

ITENS DE DESPESA ADQUIRIDAS NO EXTERIOR

O projeto podera prever despesas adquiridas no exterior, devendo apresentar os
devidos or¢camentos, considerando o valor em moeda estrangeira e convertendo em

Reais para registro da despesa no Sistema.

AQUISICAO DE BENS DE LONGA DURABILIDADE

Ndao ha nenhuma vedacdo expressa sobre a aquisicao deste tipo de item , como
automoveis, avides, eletrodomésticos, eletroeletronicos. Contudo, é importante
ressaltar que todas as despesas serdo analisadas pela Equipe Técnica e Comité
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Deliberativo, devendo o executor justificar a real necessidade de aquisicdo das
mesmas para o alcance do objeto e como essas serdo utilizadas apds a finalizagdo da

execucao do projeto.

CASOS DE ITENS DE DESPESA DE FORNECEDOR EXCLUSIVO

No caso de aquisicdo de materiais, equipamentos e prestacdo de servicos que so
possam ser fornecidos ou atendidos por produtor, empresa ou representante
comercial exclusivo, vedada a preferéncia de marca, a justificativa deve ser
apresentada acompanhada do atestado de exclusividade fornecido pelo érgdo de
registro do comércio do local em que se realizard a compra ou a contratacdo do
servico, pelo Sindicato, Federacdo ou Confederacdo Patronal, ou, ainda, pelas
entidades equivalentes, comprovando que o produtor, a empresa ou o representante

comercial é, de fato, o Unico a oferecer os produtos ou servigos.

PRESTADOR DE SERVICOS DE TERCEIROS

E permitida a utilizacio de até 10% (dez por cento) dos
- recursos do apoio financeiro para pagamento a terceiro,

desde que este realize, cumulativamente:

-auxilio na elaboragdo de Projeto Esportivo;

-captacdo de recursos para o Projeto Esportivo junto a
potenciais Apoiadores;

-auxilio na preparacao dos documentos necessarios para

prestacao de contas pelo Executor.

PRESTADOR DE SERVICOS DE TERCEIROS
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E aceita a contratacdo de pessoa fisica auténoma ou juridica, inclusive microempresa,
mediante prévia celebragdo de contrato de prestacdo de servigos. Deverd ser
anexado ao Sistema no ato do protocolo do Projeto o contrato de prestacdo de
servicos devidamente assinado pelo representante legal do Executor e pelo terceiro

contratado, quando for o caso.

E vedada a contratacdo de prestador de servicos cujo contratado seja o préprio
Executor do Projeto Esportivo, seus sécios, mandatarios, titulares ou diretores,
bem como ascendentes, descendentes até o segundo grau, colaterais até o quarto
grau e conjuges ou companheiros do Executor ou de seus socios. Além disso,
também é vedada a contratacdo de prestador de servicos que possua vinculo

empregaticio com o Executor.

g Serdo glosadas as despesas para as quais nao forem
apresentados os trés orcamentos, com todos os dados as

informacgoes solicitadas no Edital ou que nao tenha a

justificativa para a auséncia dos orcamentos aceita pela
Equipe Técnica. Nos casos em que o montante da glosa
comprometer o alcance do objeto do projeto ou sua

viabilidade técnica, o projeto sera indeferido.
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COMPROVACAOQ DE CAPACIDADE TECNICA

? Devera ser comprovada a capacidade de execucao do projeto

esportivo através de relatorio com descricao das atividades

AN

v

desenvolvidas pelo Executor e/ou por seu representante

legal e corpo diretivo, nos ultimos anos, na execucao de

projeto esportivo, bem como comprovacao documental das
informacdes prestadas, tais como reportagens de jornais,
revistas e internet, sumulas, fichas técnicas, oficios e

declaragdes referentes a projetos esportivos ja realizados.

No caso de Prefeituras Municipais é aceita a apresentagdao de relatérios finais do

programa ‘ICMS Esportivo’, contudo esta ndao pode ser a unica documentagdo

comprobatdria.

IMPORTANTE

emitida pelo préprio Executor.

Nao sera aceita a apresenta¢dao unicamente de declaracdo de capacidade técnica
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CERTIFICADO DE REGULARIDADE NO CAGEC/SIAFI

Devera ser encaminhado no Sistema, certificado de regularidade no Cadastro
Geral de Convenentes do Estado de Minas Gerais - CAGEC e no Sistema Integrado
de Administracdo Financeira de Minas Gerais - SIAFI, disponivel no endereco
eletronico convenentes.mg.govbr, a ser emitido na data de finalizacao do

protocolo do Projeto Esportivo no Sistema.

CERTIFICADO DE REGULARIDADE NO CADIN/MG

Devera ser encaminhado no Sistema, certificado de regularidade no Cadastro
Informativo de Inadimpléncia em Relaco a Administracido Publica do Estado de
Minas Gerais — CADIN, disponivel no endereco eletrénico fazenda.mg.gov.br,
emitido na data de finalizacdo do protocolo do Projeto Esportivo no

Sistema.

DOCUMENTAGOES ESPECIFICAS A SEREM APRESENTADAS CONFORME O CASO

-Grade Horaria Estimada para as Atividades.
-Detalhamento das Viagens Planejadas.

-Minuta de regulamento da competi¢cdao/concurso.
-Formulario especifico de Projeto de Qualificacao.

-Formulario especifico de Projeto de Publicacao.

Todos os modelos de formularios, modelos e passo-a-passos solicitados

estdo disponiveis no site incentivo.esportes.mg.gov.br
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DOCUMENTOS ESPECIFICOS:

-Projeto com oferta de aulas/treinos continuados: Grade Horaria Estimada para as

Atividades.

-Projeto  que contemple viagens para competicbes/amistosos e/ou outros

eventos/atividades: Detalhamento das Viagens Planejadas.

-Projeto _que envolva a organizacdo de competicBes/concursos: Minuta de

regulamento de cada competicdo/concurso.

-Projeto _que envolva qualificacdo esportiva: Formulario especifico de Projeto de

Qualificacao.

-Projeto _que envolva pesquisa esportiva cujo resultado seja a publicacdo de livro,

revista ou catalogo: Formulario especifico de Projeto de Publicacao.

Atencdo: Serdo vetados os contelidos de carater publicitario, promocional, e/ou outros
que n3o tenham conteldo estritamente esportivo. E vetada a comercializagdo de

livro, revista ou catalogo produzidos, por meio de apoio deste mecanismo.

Todos os modelos de formularios, modelos e passo-a-passos solicitados estdo

disponiveis no site incentivo.esportes.mg.gov.br

CASOS DE PROGRAMAS ESPORTIVOS DE TV e de RADIO

No caso de producdo de programas esportivos de TV ou de radio, deverdo ser
apresentados: a grade de exibicGes semanais/mensais, o detalhamento do tema,

equipe e curriculos dos profissionais e documento de concordancia da emissora.

Serdo vetados os conteudos de carater publicitario, promocional, e/ou outros que ndo

tenham conteudo estritamente esportivo.

No caso de o projeto implicar cessdo de Direitos Autorais, devera ser apresentada a
respectiva declaracdo por parte do(s) autor(es) envolvido(s) ou de quem detenha tais

direitos.
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32 ETAPA - PROTOCOLO DO PROJETO
(item 5.3 do Edital N° 01/2015)

Ap0s a insercdo no Sistema de todos os dados e documentos solicitados

no Edital, o Executor devera finalizar e protocolar o Projeto Esportivo e
enviar a SEESP o Formulario de Protocolo do Projeto Esportivo, assinado
pelo representante legal do Executor, no qual atestara a veracidade das

informacdes prestadas.

IMPORTANTE!

-Somente serdo considerados os projetos FINALIZADOS no Sistema.
-0 Projeto Esportivo ndo finalizado e protocolado no Sistema no prazo
estabelecido ndo sera analisado pela Equipe Técnica da SEESP e pelo

Comité Deliberativo.

COMO ENCAMINHAR O FORMULARIO DE PROTOCOLO DO PROJETO?

O Formulario de Protocolo do Projeto Esportivo devera ser impresso e postado para o
endereco abaixo, ou protocolado no Setor de Protocolo do Prédio Minas — 12 Andar -
Cidade Administrativa Tancredo Neves - Rod. Prefeito Américo René Gianetti, 4143,
Bairro Serra Verde - Belo Horizonte, MG, até a data 30 de outubro de 2015 (sexta-
feira), devidamente assinado pelo representante legal, em envelope lacrado,
considerando a data de postagem e do registro no Sistema de Gestdo de Documentos

respectivamente.

A SEESP nao considerara envelope com data de postagem ou registro do Sistema de
Gestdo de Documentos - SIGED apods o prazo estabelecido, ou encaminhado de forma
distinta da indicada no Edital, ainda que o Projeto Esportivo esteja protocolado no

Sistema, cabendo rejei¢ao do Projeto Esportivo.
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-Previsdo de inicio da execucdo inferior a 120 (cento e vinte) dias corridos contados
da data do protocolo no Sistema.

-Formulario de Protocolo do Projeto Esportivo apresentado apdés o prazo ou
encaminhado de forma distinta do estabelecido em Edital;

-Ndo comprovagao pelo Executor, na data do protocolo do projeto, da regularidade
no CAGEC, no SIAFI e no CADIN.

-Insergdo, no Sistema de arquivo ilegivel, em branco ou inapropriado.

-Projeto protocolado por Executor que ja possua 3(trés) projetos, considerados os em
anadlise e os aprovados que ainda ndo entraram em execugao.

-Projeto que se enquadre em alguma das vedagdes citadas no subitem 7.1 e/ou ndo
atenda as Condi¢des de Participagao previstas no item 3 do Edital.

-Formulario de Protocolo do Projeto Esportivo ndo devidamente assinado pelo
representante legal do Executor ou procurador mediante apresentag¢ao de procuragao

no Sistema.

RECURSOS CONTRA REJEICAO E ARQUIVAMENTO

Da decisdo de arquivamento caberad recurso, no prazo de 05 (cinco) dias uteis,
contados da data de inser¢cdo da comunicacdo no Sistema, interposto por meio de

requerimento fundamentado inserido no Sistema.
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42 ETAPA - ANALISE DO PROJETO PELA EQUIPE

TECNICA
(item 8 do Edital N° 01/2015)

O Projeto Esportivo que contiver todos os documentos e informacdes
solicitadas em Edital sera encaminhado para Analise Técnica e Decisao do

Comité Deliberativo.

Serdo priorizados na analise os Projetos Esportivos que apresentarem a
qualquer momento Carta de Intencdo de Incentivo, emitida por potencial
empresa apoiadora que ndo possua crédito tributario inscrito em divida

ativa e que seja contribuinte do ICMS, enquadrado no regime de

recolhimento Débito e Crédito.

CARTA DE INTENCAO

A Carta de Intencdo de Incentivo poderd ser inserida no préprio Sistema a qualquer

momento, sem a necessidade de envio deste documento por e-mail.
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Avaliaciao da Equipe Técnica

A Equipe Técnica da SEESP fara a analise

L B

fundamentada com a observancia EXCLUSIVA dos

seguintes critérios:

1. Interesse publico e desportivo, qualidade e mérito;

2. Atendimento a legislagao vigente;

3. Capacidade de execucao;

4. Compatibilidade dos custos com os objetivos e metas

do Projeto.

AVALIACAO DA EQUIPE TECNICA

Detalhamento dos critérios observados pela Equipe Técnica na andlise:

1. Interesse publico e desportivo, qualidade e mérito, que se refere a:

a) verificacdo do alinhamento dos projetos com o planejamento estratégico de longo
prazo do Estado de Minas Gerais contido no Plano Mineiro de Desenvolvimento
Integrado (PMDI);

b) a integralidade e a consisténcia das informacgdes e documentos inseridos no Sistema
€;

c) o alinhamento dos projetos com os principios da Administracdo Publica, a saber:
legalidade, economicidade, impessoalidade, moralidade, publicidade e eficiéncia.

2. Atendimento a legislacdo vigente;

3. Capacidade de execucao;

4. Compatibilidade dos custos com os objetivos e metas do Projeto.
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IMPORTANTE!

Durante o processo de andlise, a Equipe Técnica pode solicitar quaisquer
esclarecimentos ou adequagdes ao Executor, até o limite de duas diligéncias, sendo
a primeira com o prazo de 10 dias Uteis e a segunda com prazo de até 5 dias Uteis
pra resposta.

O Executor que ndo cumprir o prazo para resposta a diligéncia terd o Projeto
Esportivo encaminhado para indeferimento pelo Comité Deliberativo. Para que a
diligéncia seja considerada respondida, ndo existe necessidade de nova postagem
de Projeto, devendo o Executor apenas finalizar o Projeto Esportivo no Sistema de
Informagdo Minas Olimpica Incentivo ao Esporte dentro do prazo estabelecido,
apos inclusao das informagdes necessarias.

Alteracdes no Projeto Esportivo distintas das solicitadas na diligéncia ndo podem
ser realizadas ap6s protocolo do Projeto Esportivo, cabendo ao Executor limitar-se
apenas ao atendimento dos esclarecimentos e das adequagbes solicitadas nas
diligéncias.

q

Decisao do Comité Deliberativo

. Consiste na decisdo final sobre a aprovacao, parcial
ou total, ou indeferimento dos projetos apresentados
ao Comité Deliberativo, definido pela Resolucao
SEESP 03/2015. O Comité Deliberativo podera
baixar diligéncia para que o Executor preste
esclarecimentos ou efetue adequagdes no Projeto

Esportivo, no prazo de até 30 (trinta) dias corridos.

RECURSO A DECISAO DO COMITE DELIBERATIVO

Da decisdo de indeferimento ou aprovacao parcial do Projeto Esportivo caberd
recurso, a ser encaminhado pelo Sistema, no prazo de 30 (trinta) dias corridos,

contados da ciéncia do indeferimento.
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42 ETAPA - APROVA(,‘KO DO PROJETO ESPORTIVO
(item 9 do Edital N° 01/2015)

Uma vez aprovado, o Executor recebera pelo Sistema, a

Certiddao de Aprovacdao (CA) que constard os dados do
projeto, o prazo final de sua capta¢dao e execucao e o valor a
ser captado.

Emitida a CA, o Executor providenciara a captacdao de
Incentivo Fiscal para o projeto.

O prazo para captacao de recursos sera de 1(um) ano a contar
da data de emissao da CA, podendo ser prorrogado em até
12(doze) meses, mediante solicitacio do Executor a ser

avaliada pelo Comité Deliberativo.

OBRIGACOES DO EXECUTOR

Constituem obrigag¢des do Executor do Projeto Esportivo:

| - responsabilizar-se diretamente pela promocao e execucdo do Projeto Esportivo e
por suas prestacdes de contas parciais e final, observando-se o disposto na Lei
Estadual 20.824/2013, no Decreto Estadual 46.308/2013, nesta Resolugao, e, ainda,
os principios da legalidade, economicidade, impessoalidade, moralidade,
publicidade e eficiéncia;

[I- manter os seus dados/contatos devidamente atualizados;
lll- prestar tempestivamente as informacgdes solicitadas;

IV- responsabilizar-se pelos custos que eventualmente se excederem para a
execucao do Projeto Esportivo;

V- executar o Projeto Esportivo, sendo vedada a utilizacdo dos recursos recebidos
para o pagamento de despesas diversas das estabelecidas em seu escopo;
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VI- fazer uso adequado da identidade visual do Governo de Minas e do Programa
Minas Olimpica Incentivo ao Esporte em toda divulgacao ou pega promocional do
Projeto Esportivo e de seus produtos resultantes, conforme as diretrizes do Manual
de Identidade Visual do Estado de Minas Gerais, disponivel no site do Minas
Olimpica Incentivo ao Esporte.

VII- enviar as prestacdoes de contas parciais, a cada seis meses, e ao final da
execucao do Projeto Esportivo conforme estabelecido nesta Resolucao.

VIll-manter a guarda e conservacdo dos orcamentos, das notas fiscais, dos
contratos, dos extratos bancdrios e dos demais documentos relativos ao Projeto
Esportivo, pelo periodo de 05(cinco) anos, a partir de sua respectiva emissdo, para
eventual exibicdo ao Fisco e a SEESP.

CONTATOS

A Equipe Técnica esta a disposi¢cao para esclarecer todas
as davidas através dos seguintes contatos:

Sites:

incentivo.esportes.mg.gov.br

www.esportes.mg.gov.br

E-mail: incentivo@esportes.mg.gov.br
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